Architektúrák jegyzet

Kidolgozás ZH kérdések alapján

II.

83. Milyen adattípusokat dolgoz fel az ALU?

A processzor Aritmetikai egysége hajtja végre a gépi utasításban meghatározott műveleteket, az utasításban meghatározott adatokon. 

Végre tudja hajtani:

· Aritmetikai műveletek

· Fixpontos műveletek

· Lebegőpontos műveletek

· BCD számrendszerek

· Multimédiás és 3D grafikus műveletek

86. A fixpontos számok milyen formában kerülnek tárolásra a számítógépen?

Az operandusok általában szó szervezésben kerülnek tárolásra. A szóban található bitsorozat kettes számrendszerben megadja az adott szám tényleges értékét, a legnagyobb helyiértékű bit pedíg a szám előjelét határozza meg.

88. Hogyan ábrázoljuk, és milyen esetekben használjuk a lebegőpontos számokat?

Olyan számításigényes algoritmusoknál alkalmazzuk, melyeknél a szükséges számtartomány jelentős mértékű. A lebegőpontos műveletekhez a számokat M*2k alakban ábrázoljuk.

93. Mit nevezünk BCD kódnak, és hogyan hajtjuk végre a műveleteket BCD kódú számokkal?

A BCD kódban egy decimális számjegyet bináris értékének megfelelően tároljuk.

	decimális
	Bináris 4 bites

	0
	0000

	1
	0001

	2
	0010

	3
	0011


A műveletvégzésnél a 4 bittel kódolt decimális számjegyeket számjegyenként adjuk össze. Ha a számjegyek összege nagyobb mint 10, akkor az átvitel a tízes számrendszer szabályai szerint történnek.

106. Hasonlítsa össze a soros és a pipeline műveleteket?

Gépi utasítások elemi lépései: utasításkiolvasás: F, dekódolás: D, operandus kiolvasás: R, végrehajtás: E, Visszaírás: W

Soros végrehajtás:

FDREWFDREW

Pipeline végrehajtás:

FDREW

 FDREW

  FDREW

107.Mutassa be a pipelineing működés során fellépő hibákat?

· Az utasítások végrehajtásához szükséges idő eltérő lehet

· Az utasítás soros végrehajtását a vezérlésátadó utasítások megzavarhatják

· A megszakítások, kivételek kezelése is megszakíthatja a szalag működését

· Hardvererőforrások igénybevételekor is lehetnek ütközések

· Előfordul, hogy az utasítás eredménytárolóra hivatkozik

108. A pipelineing utasításvégrehajtásban mit jelent a NOP és a data forwarding beiktatása?

NOP: utasítások beiktatása a programba. (fordító)

A memóriautasítások végrehajtásához szükséges többlet időigény és a hazardok miatt No Operation utasításokat kell beiktatni, hogy a pipeline szükséges ideíg tudjon várni.

Data forwarding: (hardver). Ha egy utasításhoz ugyanaz az adat szükséges, akkor adatátadás történik. Az egyes utasítások közötti adatátadást a processzoron belül megfelelő áramkörök biztosítják.  

111. Mit jelent a pipeline letiltása és törlése a vezérlésátadó utasítások kezelésében?

A processzor leállítja a pipeline működését, addig, amíg az ugrás egyértelmű nem lesz. 

A processzor mindig rögzített módon becsüli meg az elágazás kimenetelét. Ha ez nem teljesül, akkor a pipelinban történő utasítást törölni kell.

112. Mit jelent a vezérlésátadó utasítások sztatikus és dinamikus kezelése pipelineing 

feldolgozásnál?

A sztatikus esetben a fordítóprogram kiértékeli  az ugrási feltételeket és meghatározza a legnagyobb valószínűséggel előforduló ugrási címeket és ennek megfelelően szervezi a pipelinet.

Dinamikus esetben a processzor határozza meg egy táblázatban az ugróutasítások címét és ezek kimenetelét. Ezt felhasználva próbálja meghatározni az elágazások lehetséges kimenetelét.

113. Mit jelent a processzor spekulatív elágazás feldolgozása?

Az az eljárás, melyben a processzor megkísérli valamilyen módszerrel meghatározni az ugró utasítások kimenetelét a pipeline zavartalan működése érdekében.


116. Miért van szükség a szuperskalár processzoroknál elődekódolásra és ennek végrehajtása hogyan történik?

A párhuzamosan működő végrehajtó egységek működéséhez van rá szükség, melyek egy ciklus alatt több utasítást hajtanak végre. 

L2 cache => Elődekódoló => L1 cache

121. A spekulatív elágazás feldolgozás esetén milyen módszerei vannak az elágazás becslésének?
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125. Definiálja az elérési időt és a ciklus időt!

Elérési idő: a memória megcímzése után az adatnak a tároló kimenetén való megjelenéséig eltelt idő.

Ciklus idő: Elérési idő + Feltételes idő. Azaz az az idő, amelynek elteltével egy címzés után a memória újra címezhető.

132. Mit nevezünk cache tárolónak? Miért intelligens?

A cache, vagy más néven a gyorsítótárak az utasítások és adatok átmeneti tárolására szolgálnak. Viszonylag kis méretű gyors memóriapufferek, melyek a főtár blokkjainak a másolatát tartalmazzák. Önálló vezérléssel rendelkeznek, a felhasználó számára nem láthatók.

Intelligens, mert képes a különböző bemásolási és adatvisszaírási stratégiák kezelésére.

133. Mit jelent az L1 és L2 cache?

A processzorba épített on chip cache tároló az L1, azaz az első szintű. A processzoron kívüli az off chip cache L2. 


134. Mit jelent a programok időbeli és helyi lokalitásának elve?

Időbeli: ha egy utasításra hivatkozás történik és ez nagy valószínűséggel rövid időn bellül megismétlődik.

Helyi: ha egy adatra vagy utasításra hivatkozás történik, akkor ez nagy valószínűséggel a környezetben lévő címekre is megtörténik.

135. Melyek a cache tárolók legfontosabb jellemzői?

· A cache tár mérete, a blokk mérete. Az adatcsere a főtár és a cache között blokkos formában történik

· Egy blokk kikeresésének eljárása a cache tárban

· Aktualizálási eljárás, mely szerint a processzor által módosított adatot a cache tárba és a főtárba írjuk.

· A megfelelő helyettesítési stratégia, mellyel eldöntjük, hogy a cache tárban melyik blokkot lehet felülírni. 

· A főtár és cache adategyezőségének biztosítása


136. Mit nevezünk cache-hit és miss-nek?

Ha a processzor olyan adatot igényel, amely megtalálható a cache-ben, akkor találatról, vagy cache hitről beszélünk.

Ha olyan adatot igényel, amely nincs a cache-ben, akkor tévesztésnek, vagy cache miss-nek nevezzük.

138. Mit tartalmaz a cache toldalék és adatrésze?

A toldalék tag a főtárból bemásolt blokkra vonatkozó címadatokat tartalmazza és a blokk adataira vonatkozó érvényességi szabályokat tartalmazza.

Az adatrész tartalmazza a bemásolt főtárblokk változatlan, vagy a processzor által már módosított adatait.

146. Jellemezze a közvetlen átírást!

Következtében a gyorsítótár írásával együtt megtörténik a főtár írása is. Ennek esetén a főtár és a cache adategyezősége biztosított. Ez nem javítja a főtár írásműveletének idejét. A pufferelt közvetlen átírás valamennyire javítja ezt.

147. Jellemezze a visszaírást!

Ennél az eljárásnál a cache-ben tárolt módosított adat csak akkor kerül visszaírásra a főtárba, ha cache-nek a módosított adatot tartalmazó sorát felül kell írnia egy, a főtárból érkező új blokkal.

149. Jellemezze a hardver gyorsítótárak működését!

· Gyorsítás nélkül a főtár közvetlenül a merevlemezről kapja az adatot.

Főtár ( Merevlemez

· Gyorsítótár alkalmazásánál első olvasáskor a lemezről a gyorsítótárba olvassuk az adatot, majd ott tároljuk.

Főtár ( Gyorsítótár ( Merevlemez 

· További olvasáskor, ha az adat a gyorsítótárban már megtalálható, akkor azt innen kapja a főtár.

Főtár ( Gyorsítótár ( Merevlemez

150. Jellemezze a ROM tárolókat! (ROM, PROM, EPROM, EEPROM)

ROM: a hagyományos ROM tartalmát gyártáskor határozzák meg.

PROM: programozható ROM. Egyetlen alkalommal beírható a tartalma.

EPROM: Erasable Programmable ROM. UV fénnyel törölhető és írható a tartalma.

EEPROM: Electrically Erasable… Elektronikus impulzussal törölhető. Drága.

152. Hogyan épülnek fel a RAM chipek? Mit jelent a SIMM és DIMM memóriamodul?
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SIMM: Single Inline Memory Module: 32 bites memóriamodul (paritással 36), melynek 72 lába van.

DIMM: Dual Inline Memory Module: 64 bites memóriamodulok a Pentiumokhoz. 168 lába van. 

153. Memóriáknál milyen hibakezelési eljárások vannak?

A hibák felismerését a paritásellenőrzés szolgálja. Minden bájt kiegészítődik egy paritásbittel. Ezzel a hibás memóriaműveletek felismerődnek. A bitképzést önálló áramkör végzi a memóriamodulban.

Ha olyan áramkört akarok, amely a felismerésen kívül ki ia javítja, akkor ECC áramkör kell (Error Correction Circuit). A memóriák egyre több típusa integráltan tartalmazza.

154. Definiálja az SRAM és DRAM-ot!

A statikus RAM-ok az adatokat félvezető memóriában tárolják. Ezek tartalma addig megmarad, ameddig el vannak látva tápfeszültséggel, vagy felül nem írjuk. Az SRAM-okat nem kell időközönként frissíteni. Nagyon gyorsak

A DRAM-ok elemi cellája egy kis kondenzátor, melyek megőrzik a tartalmukat. Ezek viszont kisülnek egy idő után, ezért tartalmukat néha fel kell frissíteni. A frissítés alatt a memória a processzor számára nem elérhető. 

157. Jellemezze a FPM RAM-ot, EDO RAM-ot, SDRAM-ot és a BEDO RAM-ot!

FPM RAM: gyors lapmódú RAM. Olvasáskor megkapják a sor és oszlopcímet. A memóriarekesz kiolvasása után ha címfolytonos az olvasás, akkor elég az oszlopcím megadása.

EDO RAM: 10%-al gyorsabb, mert az adat a memória kimenetén hosszabb ideíg áll rendelkezésre egy másodlagos tároló alkalmazásával. 50 MHz-es

SDRAM és BEDO RAM: Gyorsabb az EDO-nál, mert gyorsabb a hozzáférése, melyet a blokkos hozzáférési technika bevezetése biztosít. A processzor és a memória működése összehangolt.  

172. Milyen feladatokat kell megoldani a tárolóvédelmi rendszernek?

Hibás és nem létező címek kiszűrése

Oprendszer védelme a felhasználói programoktól

Felhasználói programok egymástól való védelme

Adatokhoz való hozzáférés jogosultsága

173. Mutassa be a privilégizálási szintekkel megvalósított tárolóvédelem lényegét!

A tárolóvédelem egyik módszere a programfolyamatok privilégizált osztályokba történő besorolása. Ez azt jelenti, hogy mindegyik programfolyamathoz hozzárendelésre kerül egy privilégizálási szintszám, melyhez meghatározott jogosultságok és tiltások kapcsolódnak.
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